
PHIẾU HƢỚNG DẪN HỌC SINH TỰ HỌC 

TIN HỌC 8 TUẦN 3 (20/09-25/09) 
 

NỘI DUNG GHI CHÚ 

Tên bài học/ 

chủ đề 

BÀI THỰC HÀNH 1: LÀM QUEN VỚI TURBO 

PASCAL 

Hoạt động 1: Học 

sinh ghi bài 

BÀI 1. Khởi động và thoát khỏi Pascal 

  

 

 



 

 

 

Hoạt động 2: Học 

sinh học bài và làm 

bài 

 Viết chƣơng trình in ra màn hình các câu: 

Họ và Tên học sinh. 

Lớp học. 

 

  



PHIẾU HƢỚNG DẪN HỌC SINH TỰ HỌC 

TIN HỌC 8 TUẦN 4 (27/09-02/10) 
 

NỘI DUNG GHI CHÚ 

Tên bài học/ 

chủ đề 
BÀI 3: CHƢƠNG TRÌNH MÁY TÍNH  VÀ DỮ LIỆU 

Hoạt động 1: Học 

sinh ghi bài 
 

 
 

 

 
 

 

 



 

 

 

 Thông báo kết quả tính toán 

 Nhập dữ liệu 

 Tạm dừng chương trình 

 Hộp thoại 

Hoạt động 2: Học 

sinh học bài và làm 

bài 

1. Các ngôn ngữ lập trình thường phân chia dữ liệu 

cần xử lí theo các kiểu khác nhau, với các phép toán 

có thể thực hiện trên từng kiểu dữ liệu đó. 

2. Quá trình trao đổi dữ liệu hai chiều giữa người và 

máy tính khi chương trình hoạt động thường được 

gọi là giao tiếp hoặc tương tác người máy. 

 

 

 


